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Какво е променлива?
Променливата е контейнер на информация, който може да променя

стойността си. Тя осигурява възможност за:

· Запазване на информация;

· Извличане на запазената там информация;

· Модифициране на запазената там информация.
Характеристики:
Типовете данни се характеризират с:

· Име;

· Размер (колко памет заемат);

· Стойност по подразбиране (default value).
Именуване на променлива 
правила
Името може да бъде в сякакво по наш избор,
но трябва да следва определени правила:
· Имената на променливите се образуват от буквите a-z, A-Z, цифрите

0-9, както и символите $ и _. По принцип е допустимо да се ползват

и букви от кирилицата, но това трябва да се избягва.

· Имената на променливите не може да започват с цифра.

· Имената на променливите не могат да съвпадат със служебна дума (keyword) от езика Java:
	abstract
	default
	if
	private
	this

	boolean
	do
	implements
	protected
	throw

	break
	double
	import
	public
	throws

	byte
	instanceof
	else
	return
	transient

	case
	enum
	int
	short
	try

	catch
	extends
	interface
	static
	void

	char
	final
	long
	strictfp
	validate

	class
	finally
	native
	super
	while

	const
	float
	new
	switch
	

	continue
	for
	package
	synchronized
	



Именуване на променливи 
 примери

Правилно име:

· name

· first_Name

· _name1

Неправилно име (ще доведе до грешка при компилация):

· 1 (цифра)

· if (служебна дума)

· 1name (започва с цифра)
Деклариране на променливи
Когато декларираме променлива, ние:

· Задаваме нейния тип;

· Задаваме нейното име (наречено идентификатор);

· Може да дадем начална стойност, но не е задължително.

Ето какъв е синтаксисът за деклариране на променливи:
<тип данни> <идентификатор> [= <инициализация>]

Деклариране на променливи
примери

byte centuries = 20;

short years = 2000;

int days = 730480;

long hours = 17531520;

float floatPI = 3.141592653589793238f;

double doublePI = 3.141592653589793238;

boolean isEmpty = true;

char symbol = 'a';
String firstName = "Ivan";
Присвояване на стойност се извършва от операторът „=”.

Всеки тип данни има стойност по подразбиране (инициализация по

подразбиране). В таблицата отдолу може да ги видим.
	Тип данни
	Стойност по

подразбиране
	Тип данни
	Стойност по

подразбиране

	byte
	0
	double
	0.0d

	short
	0
	char
	'\u0000'

	int
	0
	String
	null

	long
	0L
	boolean
	false

	float
	0.0f
	
	



Видове
Типовете данни се разделят на следните видове:

· Целочислени типове – byte, short, int, long;

· Реални типове с плаваща запетая – float и double;

· Булев тип – boolean;

· Символен тип – char;

· Обектен тип – Object;

· Символни низове – String.
Целочислени типове

Целочислените типове отразяват целите числа и биват – byte, short, int и long.
Целочислени типове 
пример
Деклариране на променливи
byte centuries = 20;

short years = 2000;

int days = 730480;

long hours = 17531520;
Принтиране на резултат
System.out.println(centuries + " centuries is " + years +

" years, or " + days + " days, or " + hours + " hours.");
Резултат:
20 centuries is 2000 years, or 730480 days, or 17531520 hours.
Реални типове
Реалните типове с плаваща запетая представляват реалните числа, които познаваме, и биват – float и double.
Реални типове 
пример
Деклариране на променливи
float floatPI = 3.14f;

double doublePI = 3.14;
Точност на реални типове 
пример
Деклариране на променливи
float floatPI = 3.141592653589793238f;

double doublePI = 3.141592653589793238;
Принтиране на резултат в конзолата

System.out.println("Float PI is: " + floatPI);

System.out.println("Double PI is: " + doublePI);

Резултат:
Float PI is: 3.1415927

Double PI is: 3.141592653589793
Булев тип
Булевия тип се декларира с ключовата дума boolean. Има две стойности,които може да приема – true и false.
Булев тип 
пример
Деклариране на променливи
int a = 1;

int b = 2;
boolean greaterAB = (a > b);

boolean equalA1 = (a == 1);

if (greaterAB) {
System.out.println("A > B");

} else {

System.out.println("A <= B");

}

System.out.println("greaterAB = " + greaterAB);

System.out.println("equalA1 = " + equalA1);
Резултат:

A <= B

greaterAB = false

equalA1 = true
Символен тип
Символният тип представя символна информация.
Символен тип 
пример
Деклариране на променливи
char symbol = 'a';

Принтиране на резултат в конзолата

System.out.println(

"The code of '" + symbol + "' is: " + (int) symbol);

symbol = 'b';

System.out.println(

"The code of '" + symbol + "' is: " + (int) symbol);

symbol = 'A';

System.out.println(

"The code of '" + symbol + "' is: " + (int) symbol);
Резултат:

The code of 'a' is: 97

The code of 'b' is: 98

The code of 'A' is: 65
Символни низове (стрингове)
Символните н изове отразяват поредица от символи.
Символни низове

Пример
Деклариране на променливи
String firstName = "Ivan";

String lastName = "Ivanov";

String fullName = firstName + " " + lastName;
Принтиране на резултат в конзолата

System.out.println("Hello, " + firstName + "!");

System.out.println("Your full name is " + fullName + ".");
Резултат:

The value of container is: 5

The value of container2 is: Five.
